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RESUMO

Na Educagdo a Distancia, o material didatico e fator determinante no processo de ensino-
aprendizado. E por meio dele que, nés educadores, possibilitamos a construgo e reconstrugo
do conhecimento além de mediar a interlocucdo entre o estudante e o professor, devendo
passar por rigoroso processo de avaliacdo prévia, com o objetivo de identificar necessidades
de ajustes, visando o seu aperfeicoamento (BRASIL, 2007). Na EaD o material didatico ndo é
apenas um conjunto de informacdes, mas sim uma ferramenta que possibilita a construcéo do
conhecimento. Logo, a producdo do material didatico sem sombra de ddvida é de imensa
importancia. Segundo Ausubel (2000, p. 129) um material didatico somente &,
potencialmente, expressivo e de qualidade quando estd “adequadamente organizado e
programado”. Sendo assim o objetivo geral deste projeto é elaborar um curso de producédo de
material didatico impresso para Educacdo a Distancia para profissionais da educacédo
interessados em elaborar um material didatico que potencialize o processo de ensino-
aprendizagem, nesta modalidade de ensino.

Palavras-chave: Educacéo a Distancia; Material Didatico; Capacitacao.

ABSTRACT

In distance learning, the teaching material is a determining factor in the process of teaching
and learning. It is through him that we educators have made possible the construction and
reconstruction of knowledge in addition to mediate the dialogue between student and teacher
must pass a rigorous evaluation process in advance in order to identify needs for adjustments
in order to its completion ( BRAZIL, 2007). In distance education course material is not just a
collection of information, but rather a tool that enables the construction of knowledge. Soon,
production of didactic material undoubtedly is of immense importance. According to Ausubel
(2000, p. 129), only a didactic material is potentially expressive and quality when it is
"properly organized and planned.” Thus the overall objective of this project is to develop a
course of production of printed educational materials for distance learning for education
professionals interested in developing educational material that leverage the teaching-
learning, this mode of teaching.

Key word: Distance Education; Teaching Materials; Training.
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1 INTRODUCAO

A Educacdo a Distancia (EaD) é uma acdo educacional efetiva, intensa, hipertextual
voltada para a comunicacdo. Diante desta realidade ndo podemos pensar em fazer EaD sem
nos preocuparmos com os artefatos que esta envolve, pois esta modalidade de ensino vem
sendo aplicada como forma de expandir 0 acesso da sociedade & educacéo.

Segundo o Ministério da Educacdo (MEC), através do Decreto n.° 5622, de 19 de

dezembro de 2005, a EaD é definida como uma:

(...) modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-pedagdgica nos processos
de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de
informacdo e comunicacdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades
educativas em lugares ou tempos diversos.

Devido a separagdo entre o estudante e o professor, o estudo torna-se autbnomo
estimulando a autodidaxia. Neste sentido, o material didatico deve ser elaborado de tal forma
que possibilite ou ao menos provoque a interatividade necessaria ao processo de ensino-
aprendizagem. Para tanto, este material necessita apresentar-se numa linguagem dialogica que
reproduza de certa forma uma conversa com o professor, visto que 0 mesmo esta ausente
fisicamente, possibilitando assim, ao estudante, uma leitura leve e motivadora (SILVA, et al.
2009).

Antigamente o aluno recebia o material por correspondéncia e realizava seu estudo em
casa através de um livro texto. Hoje as tecnologias da informacao estdo ai e tem auxiliado na
expansdo da EaD por todo o mundo, tem facilitado o acesso a toda esta informagdo mas nédo
mudou o processo de fazer EaD apenas tem contribuido, e muito, para o aprimoramento desta
maneira de ser fazer educacao, de se fazer material.

Na EaD o material didatico ndo é apenas um conjunto de informacGes, mas uma
ferramenta que possibilita a constru¢cdo do conhecimento. Logo, a producdo do material
didatico sem sombra de ddvida é de imensa importancia. Segundo Ausubel (2000, p. 129), um
material didatico somente € potencialmente expressivo e de qualidade quando esta
“adequadamente organizado e programado”

Atualmente os projetos educativos de sucesso vém sendo mediados pela tecnologia e
suas ferramentas de comunicacdo, ja que estas sao indispensaveis no século XXI, e também
indissocidveis do processo de desenvolvimento humano uma vez que com sua expansdo e
socializacdo permite a possibilidade de se ultrapassar barreiras geograficas e temporais
(SILVA, et al. 2009).
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De acordo com Ramal (2002), pode-se afirmar que um material que apresenta
hipertextualidade, por sua vez dialdgico, vem contribuir com este processo de socializagéo e
desenvolvimento ja que é produzido com a reunido de diferentes links e sentidos possiveis.
Diante deste conceito é possivel evidenciar-se que a interatividade no material didatico é uma
maneira de se minimizar as dificuldades que os estudantes possam enfrentar na compreensao
dos contetdos no ensino a distancia.

Neder (2003 apud OLIVEIRA et al. 2004) destacam além do material didatico ser
dialdgico e interativo este precisa estar de acordo com o projeto pedagdgico do curso e com a
proposta curricular da disciplina, pois educacdo, seja ela presencial ou a distancia, e material
didatico apresentam uma relacdo indissociavel. Na EaD, este fator apresenta-se ainda mais
evidente e para isso € necessario considerar-se 0s objetivos do material didatico, desde o
inicio do processo de producao.

Buscando corroborar com esta realidade Brasil (2007) define alguns objetivos que o
material didatico precisa atender, a saber:

e proporcionar conhecimentos fundamentais a compreensdo critica dos problemas e a
intervencgd@o no contexto social, politico e cultural em que eles séo produzidos;

e estimular a reflexdo sobre os meios, recursos e estratégias de transformacdo da
realidade vivenciada no processo de construcao do conhecimento;

e fornecer informacdes minimas que possibilitem a organizacdo do conhecimento prévio
trazido pelo estudante;

e indicar referéncias, além de principalmente instigar o prdprio estudante a explorar
mais cada assunto a partir das suas necessidades;

e facilitar a aquisicdo das competéncias técnicas especificas, como, também, estimular o
desenvolvimento de competéncias necessarias ao trabalho em equipe, a atitude de
lideranca e a ética profissional;

e promover a integracao entre as unidades de aprendizagem, a partir de uma abordagem
que considere diferentes estratégias metodoldgicas, tais como: resolucdo de
problemas, estudos de casos, reflexdes sobre a experiéncia e/ou sobre o aporte tedrico,
pesquisa, planejamento de acdes;

e estimular a participacdo do estudante no ambiente virtual de ensino-aprendizagem,
além de incitar a relacédo tutor-estudante e estudante-estudante; e

e promover a reflexdo sobre a importancia do estudante, instrumentalizando-o para o

desenvolvimento de uma nova pratica profissional.
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Para atingir-se estes objetivos € necessario que o responsavel pela producdo dos

conteddos trabalhe integrado a uma equipe multidisciplinar, contando com especialistas, tais

como: designer instrucional, designer gréafico, ilustrador, web designer, revisor textual, etc. e

também é preciso que toda a equipe conheca e considere a teoria pedagdgica que permeara o

trabalho educacional. Segundo Sacristan e Gomez (2007) as teorias de aprendizagem referem-

se as informacdes basicas para organizar as praticas de ensino.

Estes aspectos pedagogicos estdo ligados ha um tempo, inseridos em um cenério social

mais amplo, com relagdes complexas nem sempre explicitadas. A literatura destaca algumas

teorias de influencia na EaD, sdo elas:

Behaviorismo: também denominado de comportamentalismo esta teoria é também
conhecida como comportamentalismo, pois aqui a conduta do individuo é observavel e
mensuario e seu comportamento pode ser descrito, explicado o que proporciona um
estimulo-resposta. Esta teoria esta focada meramente a transmissdo de conteddos
fazendo de sua avaliacdo um processo que privilegia a memorizagdo ndo trabalha
possibilidades de diferentes caminhos para que 0 estudante construa seu
conhecimento.

Cognitivismo: esta teoria defende que as emocgGes e 0s comportamentos das pessoas
sdo influenciados pela maneira como interpretam as situacdes da vida. aqui o pensar
provoca sentimento ou emocdo que leva a pessoa a se comportar, baseado na sua
historia de vida. Assim sendo a constru¢cdo do conhecimento ocorre em ambientes
naturais de interacdo social, ou seja, cada aluno constrdi seu aprendizado, de “dentro
para fora”, com base nas experiéncias. a aprendizagem é um desejo intrinseco e ndo
vem do condicionamento. S&o considerados representantes desta teoria Ausubel,
Gagné e Bruner.

Construtivismo e socio-construtivismo: ambas as teorias sdo “ramificacdes” do
cognitivismo. em termos gerais, pode-se dizer que o construtivismo estuda o que é o
saber e como ele se desenvolve. Jean Piaget € um dos grandes representantes do
construtivismo. Ja o sécio-construtivismo refere-se a aprendizagem como construcao
pela relacdo da pessoa com o seu ambiente socio-cultural e com o outro. Essa relacéo
promove o desenvolvimento, que € impulsionado pela linguagem. o maior
representante desta teoria é Vigotsky.

Humanismo: aqui o processo ensino-aprendizagem deve ser amigavel e o professor

atua como facilitador dessa atmosfera, pelo dialogo pessoal e igualitario. Para Carl
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Rogers, um dos grandes representantes do humanismo, a aprendizagem pode ser do
tipo cognitivo (sem sentido) ou experimental (significativa). Rogers também acredita
que o aluno deve ter liberdade total para aprender quando e como quiser.

Contudo, diferente de um livio comum, em que introdugdo, desenvolvimento e
conclusdo de frases, paragrafos e capitulos podem ocorrer de maneira implicita, na estrutura
da unidade didatica do material impresso da EaD deve haver a presenca declarada (explicita)
desses elementos.

Waller (1979) afirma que num material linear os alunos léem certas partes
intensamente, passam rapidamente por umas e saltam outras. Vo para tras e para frente
quando necessario. Voltam ao documento depois de um tempo, para localizar uma informacéo
especifica.

Portanto, considera-se como facilitador dessa navegagdo uma boa estrutura de acesso.
Ainda de acordo com Waller (1979) o uso coordenado de itens tipograficamente assinalado
auxilia os alunos a ler textos usando estratégias de amostragem seletiva. Estes itens incluem,
por exemplo: titulos, topicos, cabecalhos e notas de rodapé, quadros, tabelas, indice, glossario,
etc.

De acordo com Ramal (2002), pode-se afirmar que um material que apresenta
hipertextualidade, por sua vez dialdgico, vem contribuir com este processo de socializagéo e
desenvolvimento ja que é produzido com a reunido de diferentes links e sentidos possiveis.
Diante deste conceito é possivel evidenciar que a interatividade no material didatico é uma
maneira de se minimizar as dificuldades que os estudantes possam enfrentar na compreensao
dos contetdos no ensino a distancia.

Apesar de atualmente existir diversas midias para fazer EaD ¢é, ainda, o impresso a
base de muitos cursos. A EaD é sistémica e trabalha nos dias de hoje com diferentes artefatos
além de diversos atores envolvidos em todo o processo. Para esta gestdo contamos com 0s
modelos de design instrucional (DI) no que tange a producéo de um curso.

A partir dessas consideracOes elaborou-se a oferta deste curso que buscara consiste
numa discussdo ampliada, sobre o planejamento e os artefatos para produgdo de material
didatico impresso para EaD para profissionais da educacdo interessados em potencializar o
processo de ensino-aprendizagem, nesta modalidade de ensino. Para tanto o curso dividi-se

em quatro modulos.

No médulo 1, apresenta-se uma visdo geral sobre o que é design, um breve histdrico

alem de apresentar a relevancia do design no processo de ensino-aprendizagem.
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No modulo 2, caracteriza-se as principais teorias de aprendizagem, pois antes de
iniciarmos qualquer material precisamos definir qual a base de aprendizagem a ser adotada.
Nela, apresentaremos ainda as linguagens apropriadas para a producdo de material,
considerando as diferentes midias, ou mesmo, a possibilidade da reunido de diferentes midias.

J& 0 mddulo 3, é totalmente dedicado ao termo DI e seus fundamentos. Além de
apresentar quem € o profissional que faz esta atividade.

Por fim, o médulo 4, explora os artefatos instrucionais para a elaboracdo de material
didatico. E, como o material didatico é o recurso fundamental da EaD, elencamos alguns
modelos de DI utilizados para o planejamento de material didatico.

1.1 Justificativa

Tratar da educacdo implica em combater as fragmentacGes sociais e construir a cidadania.
Neste contexto surge a relevancia da EaD como modalidade educativa mediada pela
tecnologia e suas ferramentas de comunicacgdes, pois uma de suas caracteristicas esta na
possibilidade de ultrapassar barreiras geograficas e temporais (SILVA et al. 2009).

Essa expansdo em EaD realga a importancia da reavaliacdo dos projetos instrucionais
existentes, pois todo processo de ensino deve conduzir a um aprendizado qualificado.

Para tanto € indispensavel que construamos materiais didaticos motivacionais, interativos
gue permitam ao aluno fazer parte do processo mostrando que a distancia é apenas fisica e
geogréfica. Ou seja, podemos influenciar o nosso aluno através de um material didatico
dialdgico, com design apropriado e para tanto contamos com diferentes modelos de DI além
de constarmos com este profissional que organiza os artefatos basicos do processo
educacional numa matriz de DI.

Com o progresso da EaD e o apoio dado pelo governo para essa modalidade de ensino, a
escassa bibliografia e treinamento tém direcionado modelos de DI para que o material
didatico potencialize o processo de ensino-aprendizagem na modalidade a distancia o que
torna este projeto de agcdo um estudo relevante e original tanto ao meio académico quanto no
meio profissionalizante o que nos permite investir na qualificacdo de pessoal que elaboram
materiais para cursos a distancia. E considerando o nimero reduzido desses profissionais o
presente projeto de acdo busca contribuir com a formacao desses profissionais.

Contudo, o curso ndo tem a intencdo de esgotar o assunto, ao contrério, serd planejado
com vistas a preencher a necessidade de um enfoque significativo e compreensivel daquilo

que € basico em producdo de material didatico impresso para EaD.
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral do Projeto

Estruturar um curso, na modalidade a distancia, de producdo de material didatico

impresso para EaD.

2.2 Objetivos Especificos

+ Realizar pesquisa bibliogréafica sobre producdo de materiais didaticos impressos para
Educacdo a Distancia;

Definir a metodologia do curso;

Organizar tabela de custos;

Prever formas de acompanhamento e avaliacdo; e

- = & &

Apresentar uma proposta de curso que atenda as demandas e interesses das instituigcdes

de ensino que atuam com EaD.
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3 METODOLOGIA

A abordagem pedagogica escolhida é a construtivista/sociointeracionista, que se
caracteriza por trabalhar com a realidade com a qual os alunos estdo envolvidos e cujos
significados vao sendo atribuidos e construidos na interacdo uns com o0s outros, no ambiente
social.

De acordo com minha aprendizagem sobre a teoria sociointeracionista de Vigostsky o
conhecimento é construido pelo sujeito pela sua interacdo com o mundo dos objetos e das
pessoas, tendo individuos mais experientes para darem suporte.

Complementando, Almeida (2004) afirma que o conhecimento ndo € simplesmente
uma reproducdo, mas sim uma constru¢cdo com a organizacdo e reorganizacdo cognitiva do
estudante. O autor define que o estudante construtor do conhecimento € um ser socio-
historico, afetivo e cognitivo, que se coloca no processo de aprender em sua inteireza de ser
humano.

A partir dessa teoria, 0 modelo de DI adotado no curso é o contextualizado (DIC), que
segundo Filatro (2008) reconhece além dos educadores, especialistas e 0s estudantes
envolvidos no contexto da instrucdo, também toda a rede que faz parte do processo
educacional. Neste modelo de DI acontece o reconhecimento da necessidade de mudanca
durante a execucgéo levadas a termos pelos cursistas.

Utilizando a tecnologia do Ambiente Virtual de Ensino Aprendizagem (AVEA)' sera
utilizado a plataforma moodle? como sistema de interacdo, disponibilizacdo do material on-
line e de avaliacdo. Esse tipo de AVEA permite o facil acesso as informacdes e trocas rapidas
entre os participantes e com o tutor além de apresentar a vantagem de ser um software livre.

Para o desenvolvimento do curso, capacitacdo a distancia para elaboracdo de material
didatico impresso para EaD, serd proposto parceria com instituicbes de ensino
profissionalizante além de instituicbes de ensino pablico ou privado que ofertem cursos de
EaD. S&o possiveis parceiros para este projeto a UFSC, a UNISUL, o SENAC, o SENAI e o
CEDERJ.

! E um espago colaborativo que hospeda o curso numa pagina da web. E elaborado para auxiliar os professores e
os tutores no gerenciamento de conteldos e acompanhamento dos alunos e também para facilitar a interacdo
entre estes atores da EaD.

2 Software livre de apoio a aprendizagem comumente utilizado para hospedar o ambiente virtual de ensino-
aprendizagem.
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3.1 Tipo de Curso

Trata-se de um curso voltado a capacitacdo de profissionais de educacéo.

3.2 Carga horaria e tipo de curso

Este curso terd carga horaria total de 60 horas, distribuidas em 1 hora de estudo por
dia, ou 7 horas semanais, equivalendo a um bimestre. A opcao de modalidade é totalmente a
distancia, permitindo que o aluno escolha o horario mais conveniente para realizacdo de seus
estudos.

O curso sera realizado pela internet, pela plataforma moodle que permitira a interagdo
e a realizagdo de todas as tarefas totalmente a distancia. A aprendizagem é acompanhada pelo
sistema de tutoria que mediara os foruns, dara feedback relativo as atividades de realizadas e
esclarecera davidas sobre os conteudos .

As atividades serdo tarefas a serem entregues, nivel de participagdo no férum e
construcdo de wiki para temas especificados.

A cada semana teremos um maodulo especifico com indicacdo de textos e atividades

individuais ou em grupo.

3.3 Objetivos do curso

3.3.1 Objetivo geral

Formar profissionais capazes de produzir materiais didaticos impresso para EaD de

modo hipertextual, dialégico capaz de contribuir com o processo de ensino-aprendizado.
3.3.2 Objetivos Especificos
e Apresentar e discutir o termo design e sua relevancia no processo de ensino-

aprendizagem.

e Descrever as principais teorias de aprendizagem.
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e Apresentar o que é Design Instrucional e suas implicagbes no processo de
aprendizagem.

e Explorar os artefatos instrucionais para a producdo de material didatico impresso.

3.4 Divulgacgéo

A divulgacdo do curso ficard sob a responsabilidade da instituicdo parceira,
podendo acontecer através de mala-direta (impressa ou virtual), site, distribuicdo de

folders.

3.5 Publico-alvo

Pesquisadores, professores, educadores corporativos, coordenadores de cursos,
profissionais da area de treinamentos e demais interessados em conhecer 0 processo de

elaboragdo de materiais impressos para EaD.

3.5.1 Pré-requisitos

O cursista devera ter:
e escolaridade minima igual a nivel superior;
e saber realizar operacgdes basicas de informatica e ter no¢oes de internet; e

e possuir Windows 98, no minimo, e conexdo regular a internet.

3.5.2 Numero de vagas

O curso esta previsto para 50 alunos por tutor a ser reeditado conforme a demanda.

3.6 Estrutura curricular

O curso esta estruturado em 60 horas distribuidas em quatro moédulos de estudo, a

saber:



Unidade 1: Entendendo de design
- Conceituando design
- Breve historico

- Relevancia do design ao processo de aprendizagem

Unidade 2: Teorias de aprendizagem e a EaD
- Teorias Pedagogicas e EaD
- Linguagem escrita

- Linguagem visual

Unidade 3: Design Instrucional
- Conceituando

- Breve histérico

- Fundamentos

- O profissional de DI

Unidade 4: Material didatico para EaD
- Modelos de materiais didaticos para EAD
- Modelos de DI para material didatico impresso

- Elaborando material didatico impresso

3.7 Recursos humanos

19

Considerando que o curso esta vinculado a uma instituicdo a oferta do curso de

capacitacdo contard, diretamente, com a professora autora, que € especialista em EaD e

também tutora da disciplina, uma revisora ortografica, profissional em informatica para o

suporte técnico em ambiente (programacao) e um web design. Indiretamente contara com um

coordenador de curso para acompanhar todas as atividades zelando pela eficiéncia e eficacia

do médulo e também do curso.
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3.8 Recursos fisicos e materiais

A instituicdo de ensino que ofertarda o curso utilizard de suas instalagbes para a
realizacdo das atividades como coordenacgdo, apoio de informéatica e espaco para reunides. A
tutoria poderd ser feita a distancia assim como o trabalho de web design.

Outros materiais necessarios como papeis, canetas, carimbos, cartucho para impressao

deveram ser fornecidos quando solicitados pela mesma.

3.9 Avaliagéo e certificacéo

A avaliacdo dos cursistas sera feita através da plataforma Moodle permite total
acompanhamento e rastreamento dos usudrios, através da opcdo relatorios de atividades. A
utilizacdo da plataforma Moodle e de suas ferramentas permite que os alunos sejam
acompanhados pelo tutor o que permite o acompanhamento visto que a avaliacdo se dard em
termos de participacdo nas discussdes dos foruns® e wikis* bem como a pontualidade e a
qualidade dos acessos e das tarefas postadas

Para obter aproveitamento e receber o certificado o estudante tera que atingir o indice
minimo de 70% nas participacdes e entregar até o ultimo dia do curso, o arquivo contendo a
elaboracdo de um material didatico impresso que mostre adequacédo do texto para a linguagem
EaD.

Todos os estudantes que atingirem estas solicitacdes serdo certificados pela instituicdo

responsavel pelo projeto.

® Ferramenta do ambiente virtual de ensino-aprendizagem utilizada para promover a interacéo dos cursistas, seja
com seus colegas de curso ou mesmo com seu tutor.
* Ferramenta do ambiente virtual de ensino-aprendizagem que permite a construcao coletiva de um texto. Todos
podem editar o material construido através do wiki.



4 CRONOGRAMA

Atividade

Inicio

Fim

Aprovacéo do curso

12 quinzena maio/2010

22 quinzena maio/2010

Elaboracdo do curso

Junho/2010

Julho/2010

Revisdo do contelido do curso

12 quinzena agosto/2010

12 quinzena agosto/2010

Preparacao do curso no AVA

Agosto/2010

Setembro/2010

Busca de parcerias

Outubro/2010

Dezembro/2010

Realizagéo do curso

2% quinzena janeiro/2011

1% quinzena abril/2011

Quadro 1: Cronograma de elaboracdo do curso

Fonte: Elaborado pela autora

Atividade Inicio Fim

Unidade 1 15 janeiro/2011 31 janeiro/2011
Entendendo de design

Unidade 2 12 fevereiro/2011 15 fevereiro/2011

Teorias de aprendizagem e a EaD

Unidade 3 16 fevereiro /2011 2 margo/2011
Design Instrucional
Unidade 4 3 marg¢o/2011 16 margo/2011

Material didatico para EaD

Quadro 2: Cronograma de execucao do curso

Fonte: Elaborado pela autora
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5 CUSTOS E FINANCIADORES

O plano de capacitacdo prevé um total de 60 horas. A seguir é apresentado um quadro
sintético expressando a previsdo orcamentaria para execuc¢do do referido curso de capacitacdo

a distancia. O projeto devera ser financiado pela instituicdo interessada em oferecer o curso.

R eCUISOS NECesSArios Valor, mensal, estimado (R$) Valor total
(R9)

Autor/Conteudista 7.200,00°

Tutora (2 meses) 1.200,00 2.400,00

1 Web designer 1.000,00 1.000,00

1 Revisor gramatical 800,00 800,00

1 Suporte técnico 1.000,00 1.000,00
Coordenador do curso (2 meses) | 1.200,00 2.400,00

Total 14.800,00

Quadro 3: Custo do projeto
Fonte: Elaborado pela autora

® Este valor para producéo do material didatico esta baseado no pagamento feito aos professores-autores para
disciplinas de 60 horas/aula do Programa Nacional de Administracdo Publica (PNAP).




6 ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

O curso sera elaborado por uma professora especialista em EaD que ao fechar
parceria com a instituicdo ird orientar a coordenacdo, responsavel pelo projeto, para
acompanhamento do curso. A autora responsavel também se responsabiliza em capacitar
os tutores da instituicdo para que facam a tutoria a distancia do curso.

A diagramacgdo do material serd feita por um designer grafico que enviard o
material para a autora versdo de material que permita a edicdo para uma possivel e
necessaria atualizacao.

O suporte técnico é de competéncia do profissional especialista em informatica,
que fara toda manutencdo do ambiente na plataforma moodle.

Quanto a avaliacdo esta ndo se dara em termos de prova e sim pela efetiva
participacdo, ou seja, pelo estar junto virtual, seja nas discussdes dos foruns, na
participacdo dos wikis propostos e também quanto ao cumprimento de datas pré-
determinados.

Para obter ser aprovado e receber o histdrico e certificado, o cursista devera
entregar além das atividades propostas ao longo do curso um material didatico impresso
(na versao digital) com no minimo oito paginas, que mostre adequacdo a modalidade a
distancia.

O cursista obtera aproveitamento se atingir, no minimo setenta pontos. Os
aprovados receberdo, através da instituicdo parceira, pelo correio, o certificado, com a
carga horaria, historico e a pontuacdo. Caso ndo alcance o nivel satisfatorio, ndo serad

emitido certificado.
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Modulo Atividade

12 Mddulo Participacdo no forum — 10 pontos

22 Modulo Participacdo no forum — 10 pontos
Entrega atividade individual — 10 pontos

32 Mddulo Participacdo no forum — 10 pontos
Construcéo do wiki — 20 pontos

42 Modulo Participacdo no férum — 10 pontos
Entrega do trabalho final — 30 pontos

Total 100 pontos*

* Minimo de 70 pontos para aprovacao e certificacdo

Quadro 4: Distribuicdo de pontos por médulo

Fonte: Elaborado pela autora
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